Agencja Fantasy Expo wprowadza struktury sredniego
szczebla

Utworzenie nowej struktury organizacyjnej ma na celu podniesienie
efektywnosci zarzadzania, usprawnienie delegowania zadan i stworzenie
nowych obszaréw odpowiedzialnosci. W grudniu 2017 r. pieciu pracownikéw
Fantasy Expo objeto albo jest w trakcie obejmowania wyzszych stanowisk.
Najbardziej znanym produktem jest Polska Liga Esportowa.

Rosngca popularnos¢ esportu w Polsce przyczynita sie do rozwoju Fantasy Expo —
najwiekszej polskiej agencji gamingowej dziatajgcej w Polsce, Czechach, Stowacji i
na Wegrzech. Teraz jest ona w trakcie zmian strukturalnych.

Zdobyte doswiadczenie pozwala na znaczace delegowanie zadan

W styczniu rozpoczelismy duzg rekrutacje do biur we Wroctawiu i Krakowie, ale juz
teraz nasi pracownicy mogg liczy¢ na pozytywne zmiany. Wprowadzamy nowe
struktury i middle management, zeby w 2018 usprawni¢ wspotprace z klientami i
podnieSc jakosS¢ naszych ustug. Bazujgc na zdobytym know how chcemy delegowac
Jjeszcze wiecej zadan do Sredniego szczebla zarzadzania i pozwolic wiekszej liczbie
0S6b podejmowac decyzje — zapowiada Kamil Gérecki, cztonek zarzadu Fantasy
EXxpo.

Pod koniec 2017 roku pieciu pracownikow z zespotu Fantasy Expo objeto albo jest w
trakcie obejmowania nowych stanowisk:

- Head of Projects - Mateusz Gorecki
Head of Esports — Bartosz Wilczek
Head of Administration — Aneta Rutkiewicz
HR Business Partner — Alicja Dgbrowska
Head of TV Production — Krzysztof Skoczylas

Fantasy Expo chce wykorzystaé potencjat zespotu

Odpowiadam za najwiekszy dziat w Fantasy Expo i szacuje, Ze to potowa obszaru w
Jakim dziata firma. Podlega pod niego project management oraz partnership.
Zajmujemy sie prowadzeniem kampanii, projektow i eventow oraz dziataniami
sprzedazowymi. To duzy miks roznych dziatow, ale potgczenie roznych struktur
pozwala nam lepiej wspotpracowac - mowi Mateusz Gorecki, Head of Projects
Fantasy Expo.

Za doskonalenie umiejetnosci przywddczych i tych z zakresu zarzgdzania ma
odpowiadac¢ Alicja Dgbrowska, ktéra wkrétce dotgczy do zespotu Fantasy Expo. W
moich zadaniach wazne sg aspekly klasycznej rekrutacji i wpfywanie na
utrzymywanie zespotu, ale chcemy intensywniej zaangazowac sie w organizowanie i



uczestnictwo naszych pracownikow w szkoleniach. Wiem, Zze to mfody zespot z
ogromnym potencjatem - to bardzo inspirujgce i dlatego warto wyposazy¢ go w
twarde narzedzia niezbedne do rozwoju agencji.

Zadania sekcji e-sportowej to: organizacja, logistyka i kreatywnos¢é

Kluczowa dziatalno$¢ agenciji jest oparta o esport, to jej centrum i tak pozostanie.
Ta cze$c zespotu Fantasy Expo odpowiada za organizacje turniejéw - online i offline
- mowi Bartosz Wilczek, Head of Esports. Razem z zespotem przygotowujemy
regulaminy, wybieramy system rozgrywek, a pod turnieje organizowane offline
miejsce oraz produkcje. Ale najwazniejsze sg wstepne spotkania kreatywne,
podczas ktoérych opracowujemy nowe formuty turniejowe. Przyktad? Polska Liga
Esportowa to moje najwieksze doswiadczenie z 2017 roku, bo byt to pierwszy projekt
w Polsce, ktory nie byt turniejem esportowym, a ligg. Na dodatek nie tylko zwyciezcy
otrzymywali nagrody, ale kazde zwyciestwo w sezonie zasadniczym byto
premiowane.

W 2018 roku najwazniejsze beda projekty telewizyjne

Zdecydowana wiekszos¢ transmisji esportowych w Polsce jak na razie odbywa sie w
internecie i poprzez Twitch.tv - wkrotce moze sie to zmieni¢. Chcemy przyblizyc
esport szerszej widowni poprzez klasyczne media, a nie tylko internetowe. Poza tym
planujemy wyjScie poza granice rodzimego rynku i realizacje projektow
miedzynarodowych - méwi Mateusz Goérecki, Head of Projects Fantasy Expo.

Wazny projekt zostanie zrealizowany w Krakowie. Pracujemy nad otwarciem studia,
ktérego gospodarzem bedzie Damian “Nervarien” Ziaja. To ciekawa inwestycja, bo
musimy nie tylko zorganizowa¢ pomieszczenie i wyposazenie do produkcji
programow, ale zadbac tez o harmonogram i wykorzystanie szans. W ciggu roku
bede odpowiadata za budzetowanie wielu projektow. To sporo pracy, ale motywuje
mnie ich oryginalno$¢ oraz zespdét - zapowiada Aneta Rutkiewicz, Head of
Administration.

Planowanie przebiegu produkcji, odpowiedzialnos¢ za dodatkowy content, grafiki,
technikalia uzywane do wyprodukowania danej transmisji to zadania Head of
Production. Odpowiadam za naszg autorskg aplikacje naktadki ingame dla gry
Counter-Strike: Global Offensive (HUD), ktora daje wieksze moZzliwoSci prezentacji
statystyk i informacji. Jednocze$nie pomaga komentatorom w ich pracy. Studio
Nervariena w Krakowie to inwestycja w nowe urzgdzenia transmisyjne i kamery wraz
z petnym zapleczem technicznym dla moZzliwosci dziatania 24 godziny na dobe i
produkcji w wielu jezykach - méwi Krzysztof Skoczylas, Head of TV Production.

Zarzad Fantasy Expo sktada sie z trzech os6b: Kamil Gorecki jest odpowiedzialny za
rozwoj relacji z influencerami oraz kluczowymi klientami, Wojciech Jeznach za
relacje z partnerami biznesowymi, a Krzysztof Styputkowski za kreowanie portfolio
produktowego firmy.



