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Finał „Exploring TRIBE”. Wyłoniono zwycięskie projekty pokoi hotelowych

Wrocław, 10 marca 2026 r. – Trzy zwycięskie prace studentów otrzymały nagrody główne w „Exploring TRIBE”, projekcie edukacyjnym zorganizowanym przez markę TRIBE, Akademię Sztuk Pięknych Sztuk Pięknych im. Eugeniusza Gepperta we Wrocławiu oraz studio projektowego MIXD. Jury wybrało projekty pokoi hotelowych, które udowodniły, że połączenie akademickiej kreatywności z biznesowym doświadczeniem tworzy realne szanse dla młodych twórców. Nagrodzone koncepcje przedstawiały wizje wnętrz inspirowanych trzema miastami: Barceloną, Marrakeszem i Oslo.

Od momentu powstania w 2017 roku marka TRIBE konsekwentnie redefiniuje podejście do nowoczesnej gościnności. Jej filozofia odzwierciedla współczesny styl życia i podróżowania, łącząc to, co niezbędne, z akcentami premium. Hotele TRIBE oferują inteligentne i designerskie przestrzenie pełne stylu i komfortu w korzystnej cenie. Stawiając innowacyjne wzornictwo i funkcjonalność na pierwszym miejscu, marka udowadnia, że usługi premium mogą iść w parze z przystępnością.

Portfolio TRIBE obejmuje już ponad 20 otwartych hoteli w ponad 10 krajach, co potwierdza jej ogromny potencjał i siłę przyciągania. Otwarty w ubiegłym roku TRIBE Krakow Old Town, gdzie design spotyka się ze sztuką w pełni oddaje charakter tej nowatorskiej marki. 

Wizje nowoczesnej gościnności: Barcelona, Marrakesz i Oslo

Najwyższe uznanie jury i pierwsze miejsce zdobył projekt „Barcelona” autorstwa Pauliny Dyduch i Emilii Kapiec. Studentki stworzyły koncepcję „miejskiego azylu”, inspirując się monumentalną architekturą Ricardo Bofilla, estetyką marki Desigual oraz nasyconymi barwami filmów Pedra Almodóvara. Zaprojektowane przez nie wnętrze operuje wyrazistymi kontrastami i akcentowym oświetleniem, a funkcjonalność oparto na autorskich rozwiązaniach, takich jak zintegrowane wezgłowia z półkami oraz otwarta garderoba. 

Drugie miejsce zajął projekt „Marrakesh” (przygotowany przez Darię Świąder i Bartosza Huta), który odchodzi od czystego storrytelligu na rzecz głębokich emocji. W koncepcji wykorzystano miedziane detale, płytki przypominające dywany oraz autorski „iconic object” charkaterystyczny dla marki TRIBE w formie makramy, co nadało przestrzeni autentyczny, rzemieślniczy charakter. torytelling na rzecz głębokich emocji. W koncepcji wykorzystano miedziane detale, płytki przypominające dywany oraz autorski „iconic object” charkaterystyczny dla marki TRIBE w formie makramy, co nadało przestrzeni autentyczny, rzemieślniczy charakter. 

Na trzecim miejscu uplasował się projekt Alicji Górki i Weroniki Andrejkow „Oslo”, bazujący na kontrastach norweskiej natury – od chłodu fiordów po ciepło drewnianych domków. Koncept wyróżnia się użyciem fuksjowego dywanu artystki Sosialantenne oraz kultowego fotela Pelikan Chair projektu Finna Juhla.

Dialog teorii z praktyką
„Exploring TRIBE” to realizowany w semestrze zimowym roku akademickiego 2025/26 program, który pozwolił studentom poznać specyfikę branży hospitality. Uczestnicy przeszli przez pełen proces projektowy: od wykładów i „design safari” w hotelu TRIBE Krakow Old Town, przez intensywne sesje feedbackowe, aż po finałowe prezentacje przed ekspertami. Nad merytorycznym poziomem prac czuwał zespół mentorów: Pauline Oster (Vice President & Executive Director of TRIBE Hotels), Małgorzata Miernik (Design and Technical Director Poland and Baltics Accor), Piotr Kalinowski (CEO i dyrektor kreatywny MIXD) oraz przedstawiciele ASP Wrocław – dr hab. Szymon Hanczar (Kierownik Katedry Mebla Wydziału Architektury Wnętrz, Wzornictwa i Scenografii ASP we Wrocławiu), a także dr Agata Wojtyła-Młynarczyk (Kierownik Katedry Projektowania Wnętrz ASP). 

Jak podkreśla dr hab. Szymon Hanczar, kierownik Katedry Mebla Wydziału Architektury Wnętrz, Wzornictwa i Scenografii ASP we Wrocławiu: Dla naszych studentów był to bardzo wartościowy projekt, wieloma względami. Dał im możliwość pracy nad realnym briefem i stałego kontaktu z praktykami z branży hotelarskiej oraz projektowej. Studenci pracowali w zespołach, a każda z osób odpowiadała za ściśle określony zakres projektu. Dzięki cyklicznym spotkaniom z partnerami projektu, otrzymywali konkretne, praktyczne wskazówki dotyczące projektowania dla sektora hospitality. Trudno mi sobie wyobrazić lepsze doświadczenie przygotowujące do pracy w zawodzie.

Doceniając wysoki poziom prac, Pauline Oster, Vice President & Executive Director of TRIBE Hotels Europe & North Africa zauważa: Wspieranie inicjatyw edukacyjnych, które zachęcają do odważnego i oryginalnego myślenia oraz pomagają studentom odkryć ich osobisty styl, jest dla nas bardzo ważne. W TRIBE wierzymy, że design powinien być wyrazisty, funkcjonalny i odpowiadać na potrzeby współczesnych podróżnych, dlatego tym bardziej cieszy nas możliwość współpracy z młodymi projektantami, którzy w przyszłości będą kształtować miejsca do wypoczynku i networkingu.

Nowa energia w projektowaniu 
Zwycięzcy konkursu otrzymali dwumiesięczny płatny staż w renomowanym studio MIXD oraz pobyt w jednym z hoteli TRIBE. Cała inicjatywa stała się platformą wymiany doświadczeń opartą na programie szkoleniowym MIX.ED. 

Piotr Kalinowski, CEO MIXD, podsumowuje finał projektu: Jestem szczerze podekscytowany pracą z młodymi, utalentowanymi ludźmi. Wierzę, że nasze międzynarodowe doświadczenie zainspirowało ich do wyznaczania sobie odważnych celów i eksplorowania dziedziny projektowania hotelowego ze świeżą energią, jaką wnosi TRIBE. Ta inicjatywa udowodniła, że współczesne projektowanie to praca zespołowa, która musi równoważyć odważną wizję artystyczną z wymogami technicznymi i funkcjonalnością skoncentrowaną na człowieku.



TRIBE
Od Perth po Paryż – hotele TRIBE wnoszą świeżą, odważną energię do miejsc na całym świecie. Założona w Australii w 2017 roku przez Marka i Melissę Peters, marka TRIBE powstała z przekonania, że współcześni podróżni poszukują hoteli z wyjątkowym designem w uczciwej cenie. TRIBE definiuje styl życia i sposób podróżowania dzisiejszych gości, koncentrując się na tym, co naprawdę ważne: inteligentnych, funkcjonalnych i pięknie zaprojektowanych przestrzeniach, które oferują wszystko, czego potrzeba – i nic ponad to. Obecnie TRIBE jest obecny w ponad 10 krajach z ponad 20 otwartymi hotelami i 30 kolejnymi w przygotowaniu, w tym flagowymi obiektami w Belo Horizonte i Auckland. TRIBE jest częścią Accor – wiodącej globalnej grupy hotelarskiej posiadającej ponad 5 800 obiektów w ponad 110 krajach – i uczestniczy w programie lojalnościowym ALL Accor, który oferuje dostęp do szerokiej gamy nagród, usług i wyjątkowych doświadczeń.

MIXD
MIXD to studio projektowe specjalizujące się w projektowaniu doświadczeń we wnętrzach komercyjnych: hotelowych, biurowych, gastronomicznych, co-living i obiektach retail. Działa w sposób wyjątkowy w branży, korzystając z metodologii agile i stosując autorski proces projektowy Design Cycles, który zapewnia wspieranie i projektowanie wyrazistych, indywidualnych marek i przestrzeni. W każdym projekcie, niezależnie od tego, czy jest to lifestylowa przestrzeń pracy czy luksusowy hotel, MIXD nie zapomina o potrzebach człowieka, jego dobrym samopoczuciu i komforcie. Pomysły inwestora MIXD przekuwa na oryginalne wizje, a następnie na efektywne i dopracowane projekty, gotowe do wdrożenia. Studio, założone przez Piotra Kalinowskiego i Katarzynę Majer-Hola, prężnie rozwija się od początku roku 2018 i ma na swoim koncie m. in. projekty dla takich marek hotelowych jak MGallery, Mercure, Novotel, ibis Styles, ibis, Pullman, TRIBE, Mövenpick.

Architektura Wnętrz na ASP we Wrocławiu 
To kierunek, który zapewnia kompleksowe wykształcenie w obszarze projektowania wnętrz, mebli i wystawiennictwa. Program studiów łączy solidne podstawy artystyczne z praktycznym przygotowaniem do zawodu. Absolwenci kierunku z powodzeniem rozwijają swoje kariery w czołowych biurach projektowych w Polsce, realizując projekty wnętrz o wysokiej jakości estetycznej i funkcjonalnej - zarówno w kraju, jak i zagranicą.


Kontakt dla mediów:

Agnieszka Kalinowska
Senior Manager Media Relations & PR Poland & Eastern Europe Accor
Agnieszka.KALINOWSKA@accor.com 

Wanda Modzelewska
PR Manager MIXD Studio
press@mixd.io

Szymon Hanczar
Kierownik Katedry Mebla
sha@asp.wroc.pl
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