MeetUp® 2019, czyli najwieksze w Polsce spotkanie tworcow internetowych
z ich fanami juz za nami! Teraz, gdy emocje nieco opadly, czas na

podsumowanie.

Ponad 20 tys. uczestnikow, 250 tworcow internetowych oraz 9 min oséb, ktére o
wydarzeniu dowiedzialo si¢ w mediach spotecznosciowych — te liczby
potwierdzajg wielki sukces MeetUp® 2019. Organizatorem wydarzenia byla

agencja GetHero oraz Urzad Miasta Krakowa.

MeetUp® to najwieksza w Polsce impreza, podczas ktérej w jednym miejscu mito$nicy
mediow spotecznosciowych mogg spotka¢ ponad 250 gwiazd internetu —
YouTuberow, Tiktokerow i Instagrameréw. Kolejna edycja wydarzenia, ktéra po raz
trzeci odbyta sie w TAURON Arenie Krakéw, wzbudzita duze zainteresowanie

nastolatkdw nie tylko ze stolicy Matopolski.

Po pierwsze: duza frekwencja

MeetUp® to wydarzenie organizowane przede wszystkim z myslg o mtodziezy, ktora
swoich idoli spotyka gtownie w internecie. Dlatego to wfasnie nastolatki stanowig
najliczniejszg grupe wsrod wszystkich uczestnikow imprezy. W tegorocznej edycji
MeetUp® udziat wzieto ponad 20 tys. osob. Mtodzi ludzie, ktérzy 31 sierpnia licznie
odwiedzili TAURON Arene Krakéw, utwierdzili nas w przekonaniu, ze organizacja tego
wydarzenia jest konieczna, aby zaspokoic ich potrzeby — moéwi Tobiasz Wybraniec,
prezes agencji GetHero, organizatora wydarzenia. Duza frekwencja nastolatkéw w
trakcie MeetUp® nie powinna by¢ zaskoczeniem, poniewaz pokolenie Z, czyli
wspotczesna miodziez, nie zna swiata bez internetu. Dlatego tez piosenkarze, aktorzy
czy sportowcy przestajg byc¢ idolami nastolatkdw, a coraz czesciej stajg sie nimi tworcy

internetowi, ktérych miodziez spotyka w sieci.

Po drugie: ponad 250 twércéw internetowych

MeetUp® to jedyne wydarzenie integrujgce twércow internetowych oraz ich fanow,
ktére w naszym kraju odbywa sie na tak duzg skale. Range imprezy podnoszg przede

wszystkim zaproszeni na nig goscie. W tym roku mozna byto spotka¢ ponad 250



gwiazd internetu. Ws$rod nich m.in. YouTuberow: Karola Wisniewskiego (Friz) z
Ekipg, Remigiusza Wierzgonia (Rezi) czy Tomasza Dzialowego (Gimper) oraz
tworcéw znanych z popularnej wsréd mtodziezy aplikacji TikTok m.in. Marlene Sojke i
Kube Norka.

Po trzecie: ponad 9 mIn oséb, do ktérych wydarzenie dotarfo w mediach

spotecznosciowych

Komunikacja wydarzenia odbywata sie zarbwno w mediach tradycyjnych, jak i za
pomocg portali spotecznosciowych. Na temat wydarzenia wypowiadali sie internauci,
ale rowniez tworcy internetowi, ktorzy wzieli udziat w tegorocznej edycji imprezy. Dzieki
temu informacja o MeetUp® 2019 dotarta do ponad 9 mln os6b korzystajgcych z

mediow spotecznosciowych.

Po czwarte: dwoch organizatoréw oraz 12 partneréw

Impreza po raz kolejny zostata zorganizowana przez agencje influencer marketingu
GetHero oraz Urzad Miasta Krakowa. Wspodlne dziatania pozwolity na to, aby po raz
kolejny udowodni¢, ze Krakow jest Polskg stolicg tworcéw internetowych oraz ich
fanéw. Tak wielka impreza nie mogtaby sie odby¢ bez partnerow, ktorzy zadbali o
dodatkowe atrakcje dla uczestnikow. Wsrod nich znalezZli sie: Zott, Monte Snack,
Wawel, Guseppe, Hasbro, Urzgd Miasta Krakowa, Allegro, Acer Predator, G2A, VR
World, Czysta Polska oraz RS Team. To dzieki nim uczestnicy mogli zagra¢ w ulubione

gry czy przeniesc sie do swiata petnego stodyczy marki Wawel.

Uczestnicy wydarzenia mogli w trakcie jego trwania zrobi¢ sobie pamigtkowe zdjecie
oraz porozmawiac z ulubionymi influencerami. Niezapomniane emocje oraz niezwyktg
atmosfere towarzyszgce podczas MeetUp® 2019 oddaje oficjalny "aftermovie" z

imprezy:

https://www.youtube.com/watch?time continue=69&v=sLboignWCtQ



https://www.youtube.com/watch?time_continue=69&v=sLboignWCtQ

Co prawda do kolejnej edycji MeetUp® pozostaje jeszcze sporo czasu, ale
organizatorzy juz rozpoczynajg prace nad jej planowaniem, aby w 2020 roku po raz

kolejny cieszy¢ sie sukcesem.



