Imprezy esportowe nie odbiegajg jakoscia od sportéow
tradycyjnych. Udowodnita to Polska Liga Esportowa i finaly Sezonu
Wiosna 2019.

Czy esport to sport? Polska Liga Esportowa po raz kolejny udowadnia, ze
coraz wiecej ja taczy z tradycyjnymi dyscyplinami. Tym razem za sprawg
profesjonalnego studia komentatorskiego i realizacji transmisji finatowych
zmagan turnieju. Co sprawia, ze tak dobrze ogladato sie rywalizacje osmiu
najlepszych polskich zespotéw Counter-Strike: Global Offensive?

Sporty elektroniczne dogonity swoich tradycyjnych braci nie tylko pod wzgledem
widowiskowosci imprez ale roéwniez od strony realizacji. Z kazdym kolejnym
wydarzeniem esportowym mozemy S$ledzi¢é nowe sposoby na zaprezentowanie
widzom ciekawszej i bardziej profesjonalnej relacji z rozgrywek ulubionych zespotéw.
Trudno sie temu dziwic - specyfika sportow elektronicznych pozwala na prowadzenie
transmisji w sposéb innowacyjny, a mozliwosci oferowane przez technologie
znacznie przebijajg te dostepne obecnie w sportach tradycyjnych.

Przyktadem na coraz lepszg jakos¢ transmisji esportowych sg Finaty Sezonu Wiosna
2019 Polskiej Ligi Esportowej. Wydarzenie byto szczegdlne, bo stanowito jedno z
najwazniejszych polskich imprez esportowych w pierwszym poétroczu 2019 roku.
Kibice i specjalisci oczekujg najwyzszego poziomu, wiec organizatorzy inwestujg w
rozwoj relacji i peten profesjonalizm prowadzonych transmisiji.

“Przygotowanie relacji z finatow Polskiej Ligi Esportowej to ogrom ciezkiej pracy
ponad 80-cio osobowego zespotu. Osoby odpowiadajgce za to, co widz moze
Sledzic na zywo na Twitchu, to nie tylko operatorzy kamer, komentatorzy czy
obserwatorzy “in game”, ale rowniez rezyser, analitycy rozgrywek, graficy czy nawet
makijazysci. Od kreatywnoSci catego sztabu ludzi zwigzanych z realizacjq, zalezy jak
wykorzystamy dane nam przez technologie narzedzia do przygotowania transmisji
esportowej.” - komentuje Bartosz Wilczek, Head Of Esports w Fantasy Expo

Studio w telewizyjnej jakosci

Jedng z innowacji czekajacych na widzow finatbw Wiosna 2019 byto zupetnie nowe
studio komentatorskie. Przygotowanie “casterki’ staneto na najwyzszym poziomie.
Studio sSmiato mozna okresli¢ jako jedno z najbardziej profesjonalnych esportowych
stanowisk komentatorskich, ktore w zadnym stopniu nie odbiegato od tych,
przygotowanych na potrzeby transmisji rozgrywek z tradycyjnych sportow.



[ZDJECIA]

“Przygotowujgc finaty Polskiej Ligi Esportowej, zawsze stawiamy na osiggniecie jak
najlepszej jakosSci. Stworzenie nowej odstony studia dla komentatorow i analitykow
spotkato sie z bardzo cieptym przyjeciem, zarowno przez specjalistow, jak i kibicow
Sledzgcych relacje online. Transmisje oraz realizacje komentatorskie z duzych
imprez sportow tradycyjnych, zawsze byty dla nas wyznacznikiem profesjonalizmu
oraz wysokiej jakosci. Ponownie udato nam sie stangC na najwyzszym poziomie nie
odbiegajgc od Swiatowego poziomu.” - mowi Justyna Oracz, Head of Brands,
FantasyExpo.

Prawdziwe emocje nie tylko na zywo

Profesjonalizm oraz wysoki poziom transmisji zostat doceniony przez kibicow, ktérzy
chetnie odwiedzali kanat Twitch Piotra "lIzaka" Skowyrskiego. Relacje z finatowych
rozgrywek Counter-Strike: Global Offensive Polskiej Ligi Esportowej w jednym
momencie Sledzito ponad 25 tysiecy unikalnych widzow.

W rozgrywkach finatowych odbywajacych sie w warszawskim studiu telewizyjnym
wzieto udziat 8 najlepszych polskich druzyn Counter-Strike: Global Offensive:
Warriors, KGG, ex-Wista Ptock, lzako Boars, AVEZ, Aristocracy, Virtus.pro oraz
x-kom AGO walczace o obrone tytutu Mistrzow Polskiej Ligi Esportowe;.

Powrét legendy na szczyt

Finatowe starcie Polskiej Ligi Esportowej Wiosna 2019 stanowito nie lada gratke dla
wszystkich fanow Virtus.pro. W ostatnim meczu niedzielnego wieczoru nie tylko
moglismy obserwowaé powrot na szczyt legendarnej formaciji, ale rowniez pojedynek
Wiktora "TaZa" Wojtasa w skfadzie Aristocracy, oraz Janusza “Snaxa”
Pogorzelskiego w brawach “Niedzwiedzi”. Obaj zawodnicy mogg pochwali¢ sie
wspolnym wystepem na katowickim Majorze w 2014 roku, gdzie stojgc ramie w
ramie w barwach Virtus.pro, zajeli najwyzsze miejsce na podium. Tym razem, stanel
naprzeciwko siebie i po wyréwnanej walce w finalowym meczu Polskiej Ligi
Esportowej puchar podniesli reprezentanci Virtus.pro, stajgc sie nowym mistrzem
Sezonu Wiosna 2019.

‘Rozgrywki Polskiej Ligi Esportowej juz trzeci rok z rzedu zapewniajg niesamowite
widowisko esportowe. W niedzielnych pdftfinatach mogliSmy nie tylko zobaczy¢
absolutny “top” polskiej sceny CS:GO, ale réwniez powrdt na szczyt legendarnej
formacji Virtus.pro bedgcej najbardziej rozpoznawalng polskga druzyngq na arenie
miedzynarodowej. Wszystkim zespotom biorgcym udziat w zmaganiach serdecznie



gratuluje i juz teraz zapraszam rywalizacji w Sezonie Jesien 2019.” - komentuje Lena
Bortko, Brand Manager Polskiej Ligi Esportowe;.

Catos¢ finatowych zmagan relacjonowata ekipa w sktadzie: Piotra "lzaka"
Skowyrskiego, Pawta "Saju" Pawetczaka, Radka "Mad1" Florkowskiego, Olka
"vuzzey" Kilosa, Grzegorza "SZPERQO" Dziamatka, zwyciezcy zesziorocznej
Akademii Casterow Kamila "dziukens" Dziuka oraz Filipa ,Testree” Matowskiego
jako hosta catej imprezy.

Przeprowadzenie finatbw Sezonu Wiosna 2019 Polskiej Ligi Esportowej byto
mozliwie dzieki wsparciu partnerow: Lotto - partner tytularny Dywizji Profesjonalnej,
Play - partner graczy oraz logitech G - partner technologiczny.



