Nadchodzg dobre czasy dla polskiego rynku gier oraz e-sportu! ARP
Games ogtlasza inwestycje w branze gamingowa, a Totalizator
Sportowy, wilasciciel marki LOTTO, wsparcie dla Polskiej Ligi
Esportowej!

Wiecej funduszy na autorskie gry wideo, a w efekcie szybszy czas ich realizacji.
Tak w skrécie wyglada nowy model biznesowy uruchomiony przez akcelerator
ARP Games. Ogtoszona podczas konferencji prasowej na Game Jam Square,
kolejna, pigta edycja programu akceleracyjnego, bedzie opierata sie¢ na nowych
zasadach. Jednoczesnie Totalizator Sportowy oraz Polska Liga Esportowa
oglosity rozpoczecie wspoéltpracy na caty rok 2019. W wydarzeniu uczestniczyt
premier Mateusz Morawiecki.

"To moje kolejne spotkanie z branzg gamingowsg i jestem peten podziwu dla tego, co
kreatywne zespoty programistow potrafig wymyslic. Jestesmy obecnie w fazie
wzrostoweyj, jesli chodzi o branze gier komputerowych. Staramy sie jako rzgd wspierac
w rézne mozliwe sposoby tego typu zagadnienia jak imprezy gamingowe, e-sportowe,
hackatony czy wydarzenia takie jak Game Jam Square. To wspaniaty sposob na
promocje kultury oraz wspaniatej polskiej historii. To, co byto pieknego wsrod
zespotow, z ktorymi miatem rozmawiac to interdyscyplinarnos¢. W czym my mamy
przegoni¢ zachod, jesli nie w branzy gamingowej, czy e-sportowej, ktora tgczy w
przepiekny sposob sport z relaksem, rozrywke z kulturg, ale rowniez Polske z
zagranicg. Jestem bardzo wdzieczy tym wszystkim mtodym ludziom i pasjonatom, ze
budujg kreatywng branze przysztosci” - powiedziat Mateusz Morawiecki, Prezes Rady
Ministréw

ARP Games gwarantuje wsparcie najlepszych autorskich projektéw nawet do 100%
kosztow produkciji.

»~Rynek gier wideo juz w ubiegtym roku osiggnat warto$c ponad 130 mlid dolaréw. Tylko
w Polsce dziata juz ponad 300 firm zajmujgcych sie produkcjg gier, ktérych wartos¢
szacuje sie z kolei na ponad pot miliarda dolarow. To niezwykle perspektywiczny
sektor gospodarki, w ktdrego akceleracje jako ARP jesteSmy mocno zaangazowani.
Jego piekno bierze sie z tego, ze premiuje pomystowosc i kreatywnoS$c duzo bardziej
niz zasoby kapitatowe i pozycje rynkowg wielkich firm. Co wiecej, jest ze swojej natury
biznesem globalnym. Warto takze uswiadomic¢ sobie, ze Game Development stanowi
podstawe dla tworzenia i rozwijania sie innych branz, takich jak e-sport czy dystrybucja
cyfrowa, ktorej warto$¢ w ciggu najblizszego roku ma wzrosngc¢ dwukrotnie” - méwit
Dariusz Sliwowski, Wiceprezes ARP S.A.

W ramach programu akceleracyjnego zespoty mogg liczy¢ na wsparcie finansowe,
opieke mentora, specjalistyczne szkolenia i udziat w branzowych wydarzeniach. Po
trzech miesigcach najlepsi przechodzg do etapu inwestycyjnego, ktéry wigze sie z
zatozeniem spofki.

“Akcelerator ma pomoc zespotom tworzgcym gry komputerowe przygotowac taki tytuf,
ktory zainteresuje Swiatowy rynek. Dlatego z naszej strony moggq liczy¢ na pomoc na
kazdym etapie produkcji. Do tej pory co drugi projekt sposrod zakwalifikowanych do



programu, przeszedt do fazy inwestycyjnej, a na wsparcie zespotow przeznaczyliSmy
ponad 1,3 min zf’ - mowit dr Remigiusz Kopoczek, prezes ARP Games

Nowo powstate spotki otrzymujg wsparcie mentora oraz srodki finansowe niezbedne
do sfinalizowania produkcji gry w wysokosci 100% kosztow. Na tym etapie kazdy
projekt traktowany jest indywidualnie.

Odnotowano juz pierwsze sukcesy. Spoétka 2BIGO, ktéra powstata w ramach
programu akceleracyjnego, tworzy gre pt. ,Lumberhill”. Pomyst spodobat sie firmie
East2West ze Standéw Zjednoczonych, ktora podjeta decyzje o wydaniu gry. Ujrzy ona
Swiatto dzienne na poczgtku przysztego roku.

Oprécz ogtoszenia przez ARP Games startu kolejnej edycji programu
akceleracyjnego, mitosnicy rozrywki elektronicznej mogli tez by¢ Swiadkami
zapoczagtkowania catorocznej wspoétpracy Totalizatora Sportowego oraz Polskg Lige
Esportowg. Marka LOTTO zostata partnerem tytularnym Dywizji Profesjonalnej, a
co za tym idzie, rowniez jednym z podmiotdow wspierajgcych Lige. Rozgrywki dla
Profesjonalistbw majg na celu wspieranie oraz odkrywanie miodych talentéw
sportow elektronicznych w Polsce. Tym samym Dywizja pozwala na inwestycje w
poczagtkujgcych, dobrze rokujgcych zawodnikdow.

~Wejscie Totalizatora Sportowego i marki LOTTO w Polska Lige Esportowg oraz
wszystkie inne inicjatywy spotki zwigzane z polskim gamingiem sg najlepszym
dowodem na to, ze patrzymy na wspofprace ze Srodowiskiem e-sportowym jako
dziatanie dtugofalowe, majgc oczywiscie na uwadze standardy bezpiecznej i
odpowiedzialnej rozrywki. Nasze zainteresowanie rynkiem gamingowym, to miedzy
innymi efekt kolejnej dynamicznej fazy rozwoju jakg przechodzi spétka w ostatnim
czasie. Od niedawna bowiem na polskim rynku istnieje mozliwo$¢ grania online w
najpopularniejsze gry LOTTO. Jeste$Smy najwiekszym mecenasem polskiego sportu,
chcemy byc¢ takze postrzegani przez graczy jako najwiekszy mecenas polskiego e-
sportu” — powiedziat Olgierd Cieslik, Prezes Zarzadu Totalizatora Sportowego

Totalizator Sportowy, wifasciciel marki LOTTO, od wielu lat jest najwiekszym
mecenasem polskiego sportu. Spotka wspiera jego rozwoj na kilku poziomach, m.in.
poprzez przekazywanie srodkéw z doptat do gier liczbowych i loterii pienieznych. Od
1994 roku byto to ponad 12 mld ztotych.

Po wielu latach wspierania przez Totalizator Sportowy rozwoju polskiego sportu
przyszedt czas na e-sport. Ogtoszenie wspotpracy Totalizatora Sportowego oraz
Polskiej Ligi Esportowej mozna traktowac jako rozpoczecie przetomowego okresu
dla mitosnikéw wirtualnej rozrywki.

O organizatorach Game Jam Square

Impreza organizowana jest przez Agencje Rozwoju Przemystu i ARP Games.
Partnerami wydarzenia sg Totalizator Sportowy, Tor Stuzewiec i Polska Fundacja
Narodowa, a partnerami technologicznymi sg AMD oraz Actina.



ARP Games sp. z 0.0. to jedyny w Polsce akcelerator gier wideo wspierajgcy twércow
gier wideo. Spotka powstata w 2016 r. Zostata zatozona przez Agencje Rozwoju

Przemystowego S.A. SPIN-US sp. z 0.0. — spétke celowg Uniwersytetu Slgskiego oraz
Powiat Cieszynski.



