Polska Liga Esportowa odkrywa karty przed nowym sezonem! Na
poczatek zupetnie nowy format rozgrywek CS:GO

Zaledwie kilka tygodni pozostato do startu Sezonu Wiosna 2019 Polskiej Ligi
Esportowej. Z poczatkiem kwietnia poznaliSmy zmiany dotyczace Dywizji
Profesjonalnej, ktére jedynie zwiastowaly nowosci w rozgrywkach
skierowanych dla mistrzéw. Dla najlepszych druzyn organizatorzy zmagan
przygotowali zupelnie nowy format skiadajacy sie z 5 etapow, w ktorym
powalczy az 16 zespotow!

Etapy Dywizji Mistrzowskiej - nowos¢ w Polskiej Lidze Esportowej

Dla zawodnikéw biorgcych udziat w rozgrywkach organizatorzy przygotowali 5
etapow. Kazdy z nich ma na celu wytonienie zwyciezcy, ktéry automatycznie
zostanie awansowany do fazy playoff. W momencie, gdy druzynie uda wywalczy¢
sie pierwsze miejsce w jednym z etapdw, nie bierze on udziatu w dalszych
rozgrywkach, czekajac na finatowe zmagania.

W kazdym etapie udziat bedzie brato 16 zespotow w sktad ktorych wejda:

e druzyny z Dywizji Mistrzowskiej z gwarancjg wystepdw w kazdym z
organizowanych etapow,

e najlepsze druzyny tabeli Dywizji Profesjonalnej,

e najlepsze druzyny z otwartych kwalifikacji, organizowanych przed kazdym z
etapow.

W fazie playoff zmierzy sie ze sobg 8 najlepszych druzyn. 5 z nich bedg stanowity
zespoty, ktére zwyciezyty we wczesniej rozgrywanych etapach, natomiast pozostate
3 bedg stanowity zaproszone teamy. Druzynami, ktére juz teraz majgq
zagwarantowany wystep Playoffach sg AGO Esports - zwyciezcy Sezonu Jesieh
2018 Polskiej Ligi Esportowej, devils.one oraz zespodt, ktéry otrzyma od
organizatoréow “dzikg karte”. Wystep tych topowych zespotéw bedzie stanowit nie
lada gratke dla fanéw esportu - “Jastrzebie” to najwyzej notowana polska druzyna
wg. rankingu HLTV, natomiast “Diabty” to drugi najlepszy polski team regionalnej
klasyfikacji wspomnianej platformy. Faza Playoff bedzie decydujgcym etapem
zmagan w ktérym wytoniony zostanie Mistrz Sezonu Wiosna 2019.

“Nowy format rozgrywek Dywizji Mistrzowskiej to krok nie tylko w strone najlepszych
druzyn Polskiej Ligi Esportowej, ale rowniez w strone Profesjonalistow oraz
zespofow, ktore dopiero wstepujg w szeregi Ligi. Etapy dadzg mozliwosc
zakwalifikowania sie do fazy play-off oraz walki o pule nagréd wysokosc¢ 150 tysiecy



ztotych, zupetnie nowym, wczesniej nieodkrytym teamom, ktére bedg miaty szanse
podreperowac swoj budzet oraz zaprezentowacC swoj talent na krajowej arenie
sportow elektronicznych. Co wiecej, rowniez kibice majg sie z czego cieszy¢ —
czeka na nich jeszcze wiecej rozgrywek ich ulubionych druzyn w petnej
profesjonalnej oprawie komentatorskiej.” - komentuje Lena Bortko, Product Manager
Polskiej Ligi Esportowe;j

Etapy - podziat i organizacje

Kazdy etap podzielony na 4 dni transmisyjne bedzie sie odbywac¢ w formacie BO3,
single elimination. Pierwszg czescig rozgrywek stanowi¢ bedg kwalifikacje,
poprzedzajgce 4 dni gtdwnych zmagan. Eliminacje do etapow odbeda online i bedg
one otwarte dla wszystkich zainteresowanych zespotéw. System rozgrywek
bedzie polegat na losowaniu, ktére wytoni druzyny rywalizujgce ze soba.

Czterodniowy podziat etapow:

e Dzien pierwszy - rywalizacja 16 druzyn. Transmisja rozdzielona na 2 kanaty.
Zmagania bedg rozgrywac sie w godzinach 12:00 - 24:00.

e Dzien drugi (éwiercfinaly) - rywalizuje 8 druzyn. Transmisja rozdzielona na 2
kanaty. Zmagania beda rozgrywac sie w godzinach 17:00 - 23:00.

e Dzien trzeci (poétfinaty) - rywalizujg 4 druzyny. Transmisja na jednym kanale
w godzinach 17:00 - 23:00.

e Dzien czwarty (final) - rywalizujg 2 druzyny. Transmisja na jednym kanale w
godzinach 19:00 - 22:00.

Rozstawienie zespotéw na 1 etap:

X-kom team - Dywizja Mistrzowska

PACT - Dywizja Mistrzowska

Invizy Esport - Dywizja Mistrzowska

Codewise Unicorns - Dywizja Mistrzowska
Izako Boars - Dywizja Mistrzowska

OESU - Dywizja Mistrzowska, zwyciezca Dywizji Profesjonalnej
FAM - Dywizja Mistrzowska, zwyciezca Barazy
Dywizja Profesjonalna

9. Dywizja Profesjonalna

10.Dywizja Profesjonalna

11.Dywizja Profesjonalna

12.Dywizja Profesjonalna

13.Zwyciezca kwalifikaciji

14.Zwyciezca kwalifikaciji
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15.Zwyciezca kwalifikaciji
16.Zwyciezca kwalifikaciji

Przed rozpoczeciem zmagan Mistrzow, bedziemy mieli okazje sledziC zmagania
Dywizji Profesjonalnej, ktorej wyniki zespotow w tabeli, bedzie decydowat o tym ktora
druzyna bedzie miata wstep do organizowanych etapow.

Zwyciezca rozgrywek kazdego etapu automatycznie przechodzi do fazy finatowej
Polskiej Ligi Esportowej. Zespoty od 2 do 8 miejsca, majg zagwarantowany awans
do kolejnego z rozgrywanych etapdéw. Co wiecej, teamy ktére sg cztonkami Dywizji
Mistrzowskiej rowniez majg zapewnione miejsce nastepnych rozgrywkach, nawet
jesli nie udato im sie zajg¢ miejsca w pierwszej 6semce. Pozostate sloty etapdw
uzupetnione bedg przez druzyny Dywizji Profesjonalnej oraz teamy zakwalifikowane
w otwartych eliminacjach.

Pula nagrod Sezonu Wiosna 2019 Polskiej Ligi Esportowej wynosi 150 tysiecy
PLN. Na klasyfikacje koncowg po etapie Playoff, roztozenie gratyfikacji dla zespotow
wyglada nastepujaco:

miejsce: 40 tys. PLN
miejsce: 12 tys. PLN
miejsce: 8 tys. PLN
miejsce: 7 tys.PLN
miejsce: 6 tys. PLN
miejsce: 5 tys. PLN
miejsce: 4 tys. PLN
miejsce: 3 tys. PLN
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W kazdym z 5 rozgrywanych etapéw Dywizji Mistrzowskiej, na gratyfikacje dla
druzyn organizator przeznaczyt az 10 tysiecy PLN. Catos¢ srodkow zgarng zespoty
z pierwszego oraz drugiego miejsca (odpowiednio 8 tys. PLN oraz 2 tys. PLN),
nagradzajac je jeszcze przed finatowym starciem Sezondw.



